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Studio E använder ljudkortet Apogee Ensemble som monitor controller – OBS: Se alltid till att 
volymen är svag innan något spelas upp! 
 

• Starta ljudkortet Apogee Ensemble INNAN ström till högtalare slås igång! 

Spela upp ljud från Protools, Logic etc 
 

• Dubbelkolla att ’Main playback’ är inställd på svag volym till att börja med (!) 
• …kan göras direkt på ljudkortet med den högra ratten – eller i appen ’Apogee 

Control’. 
                                                    

             

     
 
 

• Dubbelkolla också att det är “Playback 1-2” som står precis över volymratten i appen 
’Apogee Control’. Playback 1-2 är de utgångar som Protools och Logic normalt sett 
använder som sin master out. Vid behov – ändra till ’Playback 1-2’!  

               
• Välj ljudkortet ”Ensemble” i protools setup/playback engine eller i Logics 

preferences/audio/general. 
 

            

       



Inspelning 
 

Signalvägar mikrofonsignal 
• Studio E har en fast ansluten mikrofon. Den är konstant ansluten till Ensemble ingång 

1. Mikrofonförstärkarna/ingångarna styrs direkt via ljudkortet eller via appen 
’Apogee Control’.  

              
Då den anslutna mikrofonen är en rörmikrofon med egen ström, skall 48v phantom power 
INTE slås igång på mikrofoningången! 
 

Hörlurslyssning 
• Det finns två hörlursuttag direkt på ljudkortet/Apogee Ensemble.  

 
             

 
 
 
 
 
 
 
 
  



Inget ljud? Ingen kontakt med ljudkort?  
 
(Först: Är thunderbolt-kabeln ansluten mellan dator och Apogee Ensemble?) 
 
 
 
Om Protools eller Logic inte hittar ljudkortet KAN det bero på att ljudkortets digitala klocka 
är ställd till något annat än ”internal”.  
 
Vad är ’digital klocka’?!  
Så fort man använder mer än en digital ljudpryl i en setup måste man se till att EN av dessa 
digitala prylar är ”master”, medan alla andra digitala prylar ”följer sin master”. Detta har att 
göra med samplingsfrekvens, exempelvis 44,1 kHz samplingsfrekvens, i vilket fall de 44100 
samplingarna per sekund måste ske i total synk mellan alla ihopkopplade digitala prylar. 
Enda sättet att detta ska fungera är att en av de digitala prylarna bestämmer ”hastighet” 
och de andra följer.  
 
Ställ Apogee Ensembles ’Clock Source’ till internal 
Om vi i studio D inte använder den externa ADAT-enheten (RME) har vi enbart EN digital pryl 
– dvs ljudkortet Apogee Ensemble. Då ska dess digitala klocka ställas till ”internal”. Dvs 
ljudkortet bestämmer själv sin samplingsfrekvens (vilket i sin tur styrs av det program vi 
använder i datorn, exempelvis Protools eller Logic).  
 

1. Öppna programmet ’Apogee Control’  
(finns i programmappen) 

  
2. Lokalisera rullisten för ’Clock Source’ uppe till vänster i huvudfönstret 

 



3. Ställ denna till ’internal’ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


