Nyckelbegrepp gallande artificiell intelligens (Al)

Nedanstaende begrepp ar ndgra av de nyckelbegrepp som finns géllande artificiell
intelligens. Listan &r sammanstalld inom samarbetet for WASP-ED.

e Adaptivitet — Kapaciteten att forbattra sin prestationsformaga genom att lara sig
av erfarenheter.

e Al -Atrtificiell intelligens. Saknar entydig definition men syftar pa mjukvara somi
olika hog grad ar autonom och adaptiv.

e Algoritm - En foljd av instruktioner. Som ett recept for bakning ungefar.

e Autonomi- Formaga att utratta uppgifter i komplexa miljoer utan standig
styrning av anvandaren.

e Bias - Systematiska skevheter i Al-modellers resultat som speglar snedvridningar
i traningsdata. Stereotyper kan forstarkas om datan ar partisk.

e Data-Information som finns registrerad nagonstans.

e Djupinlarning - Ett viktigt delomrade inom maskininlarning. Med djupinlarning
finns det ett neuralt natverk som innehaller flera lager av neuroner. (Icke
djupinlarning innebar neurala natverk med endast ett neuronlager.)

e Forstarktinlarning — Innebar att en eller flera algoritmer lar sig den ratta
l6dsningen genom att prova sig fram och forstarka beteenden som leder till
positivt resultat, samtidigt som mjukvaran férsvagar beteenden som leder till
negativt resultat.

e Generativ Al - Al som kan generera data: text, bild, film och musik.

e Hallucinationer - Nar generativ Al producerar trovardiga men felaktiga
pastaenden eller pahittade referenser. Modellerna ”gissar” utan att veta.

e LLM-Forkortning for Large Language Models (Stora sprakmodeller). Mycket
stora neuronnat som tréanats pa stora mangder text. En fardig sprakmodell tar en
text som ar inmatad som input och forsoker upprepade ganger forutsaga nasta
ord vilket ger en text som output. Chat-GPT ar ett exempel pa en tjanst som
anvander sprakmodeller.

e Maskininlarning - Ett viktigt delomrade inom Al. System som blir battre pa en
given uppgift nar mangden erfarenhet och data 6kar. Delas in i foljande tre
huvudsakliga omraden: dvervakad inlarning, oovervakad inlarning och forstarkt
inlarning.

e Modell - Den del av mjukvaran som anvands for att lodsa problemet, till exempel
forutsaga nagot.

e Odvervakad inldrning — Innebar att modellen far arbeta helt utan forkunskaper,
det vill sdga att maskin och algoritm farinhamta saval indata som utfall pa egen
hand.

e Prompt - Den text eller instruktion som matas in till en generativ modell. Tydlig
kontext, syfte och malgrupp ger battre svar. Promptteknik handlar om att bygga
bra instruktioner: borja enkelt, ge bakgrundsinformation och fér dialog med Al for
att forfina resultatet.

e Token - Minsta enhet som sprakmodeller hanterar — kan vara ett ord, tecken eller
del av ett ord. Texter delas upp i token for att kunna bearbetas av modellen.


https://wasp-ed.org/moduler/

Traningsdata — Den data som tillhandahalls for traning av modellen vid
maskininlarning.

Overvakad inlidrning — Sker genom att man férser modellen med bade data och
facit.
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